POTWOR
WEDROWNY

FANZIN KONWENTOWY
Nr 10, Pandemicon 2020 ;)

,» Potwdr Wedrowny” to fanzin pojawiajqcy sie losowo na konwen-
tach, zgodnie ze swojq nazwq. Mieliscie szczescie, oto nowy numer!
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K10 POTWOROW WEDROWNYCH

Fanzin potrzebuje milosci. Czystego, szczerego uczucia. Tej wszech-
ogarniajacej potrzeby wyrzucenia z siebie potoku mys$li, pomystéw,
wrazen. Fanzin jest przedluzeniem osobowoS$ci twércy, odzwiercie-
dleniem pasji, pragnien, obaw i zmartwien. Bez tej burzy uczu¢ nie
uda sie stworzy¢ niczego wyjatkowego. Gdy jej zabraknie, zamiast
malego, btyszczacego diamentu, pieknego w swej surowej formie, po-
wstanie jedynie szarobure, nieokre$lone cos.

Tworzenie fanowskiego periodyku nie jest obowiazkiem ani praca.
Ten proces wymaga czasu, checi i przede wszystkim radosci tworze-
nia. Fanzin robi sie po to, zeby wykrzycze¢ $wiatu: ,Patrzcie! Oto
moja kreacja!”. Bez tej wilasnie iskry robienie czegokolwiek nie ma
sensu. Wszystko zmieni sie w zmudng dlubanine do zludzenia przy-
pominajaca smutng, szara rzeczywistosé.

Przez ostatnie pare lat nie mialem mitosci do ,,Spotkan Losowych”,
choé¢ uczucie wciaz tli sie gdzieS w zakamarku serca. Nie bylo tez
czasu i — przede wszystkim — checi. Rado$¢ gdzie$ zniknela. Caly
czas obiecuje sobie, ze do ,,SL” jeszcze kiedy$ wrdce. Fajnie by byto
zrobi¢ przynajmniej jeszcze jeden numer. Piatka to fadna liczba.

Na razie zebralem sie w sobie i przygotowatem od dawna odk}ada-
ny 10. numer ,,Potwora Wedrownego”. Nie trafi on co prawda na za-
den konwent, lecz przynajmniej przestanie mnie dreczy¢é mysl, ze
miatem zrobi¢ cos$ jeszcze.
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AMATORSZCZYZNA

Krzywe. Brzydkie. Niewyrazne. Za ciche. Za glosne. Literéwki. Ble-
dy. Do dupy. Rzu¢ k10 i wybierz wade. Brzmi znajomo? Oczekiwania
wobec fanowskich tre$ci poszybowaly w goére i wlasnie mijaja Pas
Kuipera. A to jeszcze nie jest ostatni przystanek! Kup lepszy mikro-
fon, zainwestuj w ilustracje, zréb lepszy sklad... Chyba nas wszyst-
kich pogrzato.

Dziatalno$¢ fanowska z definicji jest nieprofesjonalna, amatorska —
w kazdym znaczeniu tych stéw. Jest niezarobkowa i shuzy dzieleniu
sie pasja ze Swiatem. Do tego zajmujq sie nig amatorzy. Aby by¢ fa-
nem, potrzeba przede wszystkim pasji i checi, nie talentu. Tymczasem
oczekiwania windowane sg coraz wyzej. Moze czas zatem nieco wy-
luzowac?

To nie tak, ze nalezy przymyka¢ oczy na btedy. Dobrze by bylo,
zeby publikowane treSci, nawet te tworzone w czasie wolnym i za
darmo, byly jako tako schludnie przygotowane. Skoro pokazujemy
co$ $wiatu, to warto spedzi¢ nieco czasu na usunieciu oczywistych
usterek. Tym bardziej, ze jest kilka fajnych, darmowych narzedzi, kt6-
re moga w tym poméc. Na przyklad méj ulubiony LanguageTool
w postaci wtyczki do LibreOffice — nawet wylapuje btedy interpunk-
cyjne i frazeologiczne, o ortograficznych nie wspominajac.

Podstawowa obrébka materiatu to jednak wszystko, co potrzeba.
Nie sa wymagane profesjonalny sklad, godziny spedzone w studiu na-
gran, sprzet AV za tysigce zlotych, ilustracje Borisa Vallejo ani lata
badan terenowych. Robimy co$, poniewaz mamy na to ochote, z mi-
tosci do hobby. Oddajemy nasze kreacje innym w zamian za uSmiech
i nadzieje, ze dadza komus$ choéby utamek tej radosci, jakiej dostar-
czyly nam podczas pracy.

Wrzuémy zatem na luz. Przestaiimy thuc w ludzi za to, Ze sg amato-
rami i o$mielili sie po$wieci¢ odrobine wolnego czasu na stworzenie

czego$, co moze nie jest doskonate, za to ma w sobie cala mase pozy-
tywnej energii.

Jak na ironie, wydaje mi sig, Ze z kolei oczekiwania wobec profesjo-
nalistow sa coraz nizsze. Niechlujny przeklad i takaz redakcja tekstu
staja sie drobnymi usterkami. Opo6Znienia zbywane sa machnieciem
reki. Staba komunikacja odbierana jest jako co$ normalnego.

Moze zacznijmy bardziej wymagac¢ od tych, ktérzy zarabiaja na do-
starczaniu treSci? Niech lepiej przykladaja sie do pracy. Placimy, za-
tem wymagajmy. Erpegowy $wiatek moze i jest niewielki, to jednak
nie powdd, by przymyka¢ oczy na niedoroébki, za ktére placimy.

Jest to szczegdlnie istotne w przypadku recenzji. Otrzymanie dar-
mowego egzemplarza gry od wydawnictwa niekiedy dziala niczym
czerwone $wiatlo i zamiast rzetelnej oceny produktu tak naprawde po-
wstaje reklama. Do zadan recenzenta nalezy nie tylko chwalenie, lecz
takze wskazanie wad produktu. Taka informacja zwrotna o usterkach
przystuzy sie wydawcy (zaktadajac, ze potrafi z niej skorzystac, to jed-
nak zupelnie inny temat...).

Jesli kto$ boi sie, ze przez to wydawca nie przysle mu kolejnego
podrecznika, to powinien odpusci¢ sobie recenzowanie czegokolwiek
lub uczciwie powiedzie¢, ze mankamenty go nie interesujq i opatrzy¢
tekst badZ nagranie dobrze widocznym napisem ,,REKLAMA”. Alter-
natywa jest recenzowanie tylko tego, co zakupito sie samemu.

Reklam w sieci jest az nadto, a o dobre recenzje coraz trudniej.
Oprécz pochwal, warto co$§ zgani¢, gdy zachodzi taka potrzeba.
W przeciwnym razie za jaki$ czas zostanie nam wylacznie narzekanie
na kiepska jakos$¢ podrecznik6w, a tego by$my nie chcieli, prawda?
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W POSZUKIWANIU PRAWDZIWEGO RPG

Kiedy myslimy o zabawie w gry fabularne, chyba wszyscy od razu au-
tomatycznie wyobrazamy sobie zawalony podrecznikami i kartkami
stot, nad ktérym pochyla sie grupka skupionych os6b. Co$ notuja, rzu-
caja kostkami, ciesza sie, smuca, przekrzykuja. Sesja to serce RPG,
prawdziwy rytual. To spotkanie ze starymi lub nowymi znajomymi,
zeby wspélnie spedzi¢ pare godzin na dobrej zabawie.

Kilka lat temu stycha¢ bylo glosy, ze jak sesja, to tylko na zywo. Za-
den tam erzac online (Enc kiedy$ zartobliwie nazwal to ,graniem
przez bioprady”). Co prawda granie na forum (play by forum — PBF)
wciaz cieszylo sie jeszcze jako takim szacunkiem, jednak uzywanie
komunikator6w gltosowych bywato potepiane w czambut. Mineto tro-
che czasu, nastat rok 2020, przyszta pandemia i nagle okazalo sie, ze
granie po sieci nie jest takie straszne. Kto by sie spodziewal? ;)

Zgadzam sie, Ze wrazenia z grania online sa nieco inne niz podczas
spotkania na zywo. Najbardziej cierpi komunikacja (od probleméw
technicznych, przez dystans, ktérego nie niwelujg kamery, po brak
mowy ciata), lecz nie sa to jakie$ straszne mankamenty. Po paru spo-
tkaniach czlowiek sie przyzwyczaja i w zasadzie przestaje zwracac
uwage na didaskalia.

Zastanawiam sie, skad wziela sie ta — mam nadzieje juz przeszta —
ortodoksja w definiowaniu, jakie medium jest ,tym wiasciwym” do
grania w RPG. Przeciez w gry fabularne bawiono sie na rézne sposoby
juz od samego zarania hobby. Chociazby rozgrywki korespondencyjne
nie byly niczym niezwyktym. Ich $§lady mozna znalez¢ w starych fan-
zinach — zainteresowanym polecam blog Jona Petersona Playing at the
World. Granie za poSrednictwem poczty przynies$li ze sobg nowi mito-
$nicy erpegdéw migrujacy ze Srodowiska gier wojennych. Tam roz-
grywki korespondencyjne nie tylko byly na porzadku dziennym, lecz
takze walnie przyczynily sie do powstania samego RPG (koordynator-
poczmistrz nadzorujacy pocztowe gry w Diplomacy byt jednym z pier-
wowzorow mistrza gry, zaraz obok sedziego z Kriegsspiel i Strategos).
Ba, byla nawet co najmniej jedna préba prowadzenia wielodruzynowej
kampanii, aczkolwiek nieudana (po szczegéty ponownie odsylam do
Jona Petersona).

W latach 80. i 90. minionego wieku RPG trafito takze do Internetu.
Rozgrywki prowadzono na grupach dyskusyjnych, forach, chatach,
IRC-u. Grywali ci, ktérzy badz to z ré6znych powodéw nie mogli za-
gra¢ ,na zywo”, badz tez mieli ochote pobawi¢ sie z graczami miesz-
kajacymi na drugim koncu kraju lub za granica. Publikowano logi i za-
piski z sesji. Jedna z istotnych zaletq grania online by} niemal od razu
gotowy material, ktéry mozna byto wysta¢ mailem, wrzuci¢ na strone
www lub wykorzysta¢ w inny sposob. Nie kojarze, zZeby kto§ wéwczas
pietnowat ten sposob zabawy. Niby dlaczego miatby to robi¢?

Wydawca: ,,Spotkania Losowe” — nieregularnik o RPG
www.spotkanialosowe.pl

Pandemiczne wydanie internetowe
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https://languagetool.org/#libreoffice
https://playingattheworld.blogspot.com/2017/11/a-forgotten-variant-loera-massively.html
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Nie ma czego$ takiego jak ,,prawdziwe RPG”. Sesja zreszta jest na
tyle ulotnym, chwilowym do$wiadczeniem, ze ciezko nawet jedno-
znacznie wskaza¢ czynniki, ktére czynia rozgrywke udana. Ludzie?
Atmosfera? Dobdr gry? Pomysty? Kilka godzin spedzonych w do-
brym towarzystwie? Wszystko naraz? Kazdy z nas zapewne nieco
inaczej odpowie na te pytania. Moze zatem medium? Czy dla jako$ci
zabawy az tak wielkie znaczenie ma to, czy gramy w RPG twarzg
w twarz, za pomoca shuchawek i kamery internetowej, poprzez listy
badz za pomocg jeszcze innych narzedzi? Przeciez te wszystkie meto-
dy wciaz pozwalaja uwolni¢ wyobraznie, wyrazi¢ siebie, przedstawic¢
pomysty, podja¢ decyzje i dobrze spedzi¢ czas. Kazda z nich ma swo-
je wady i zalety, lecz dzieki temu, Ze jest ich az tyle do wyboru, kaz-
dy znajdzie wsrdd nich swéj preferowany w danej chwili sposéb gra-
nia w RPG. Zapewniam, Ze bedzie on w 100% ,,prawdziwy”.

idzie za Geminy
Aniodzio: w chacie widzisz siennik, kominek jakby, stol... krzesla..... miski......
biegne
biegam z chaty i krzycze - nie zostawiajcie mnie tu samego !!!! po czym biegne za reszta
orzu widzicie zbeigajacego wawozem geminy
aglebia sie w gesta mgle
go podnoza.
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eminy zaraz zniknie wam z oczu!
noze cos go opetalo? moze go zwiazac?
> juz prawie zniknal
* Mniodzio podaza za Geminy rozgladajac sie dookola
<Gemin; racam do nich :(
;potykacie sie wpol drogi.
* Seji czeka na nich

Na koniec anegdotka. W zeszlym roku zagralem swoja pierwsza
sesje online. Przynajmniej tak mi sie wydawato do chwili, gdy robiac
porzadki w archiwum znalaztem log z IRC-a z 1999 roku (fragment
wida¢ powyzej). Zupelie o tym zapomnialem. Chyba bylo fajnie,
a i prowadzacy by} zadowolony, skoro zdecydowat sie opublikowac
zapis z sesji. Teraz moge opowiada¢, ze grywalem po sieci, zanim to
byto modne. ;)
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MROCZNE PODZIEMIA JACKA CHICKA

Lata 80. XX wieku byty dla RPG okresem do$¢ burzliwym. Wydaw-
cy i gracze pospotu doswiadczyli wéwczas m.in. najpierw rozkwitu,
a nastepnie zapasci branzy. W pamieci jednak najmocniej zapisato sie
zjawisko znane powszechnie jako ,satanic panic”. Byla to panika
moralna spowodowana wiara w wykorzystywanie dzieci podczas ry-
tuatéw satanistycznych. Mimo ze ,,gléwny nurt” tego zjawiska sku-
piat sie gléwnie na tropieniu satanistycznych sekt czyhajacych na du-
sze bezbronnych dziatek, przy okazji oberwato sie takze RPG.
»Satanic panic” miata miejsce przede wszystkim w USA i krajach
anglosaskich, Gtéwnym przyczynkiem do kierowania oskarzen pod
adresem gier fabularnych stala sie sprawa zaginiecia Jamesa Dallasa
Egberta III. Przypuszczenia i domyslty, niefrasobliwie przekazane
prasie przez zajmujacego sie zaginieciem prywatnego detektywa, do-
prowadzity do potaczenia RPG z sektami, okultyzmem i satanizmem,
co stato sie podstawa do trwajacych ponad dekade atakéw. Przybiera-
ty one rézne formy, a jednym z ich przejawéw byt komiks Dark Dun-
geons, narysowany i napisany przez amerykarnskiego rysownika i wy-
dawce Jacka Chicka. Chick by} fundamentalistycznym ewangelikani-
nem, ktéry ze swoich komikséw uczynit narzedzie krzewienia wiary.
Dark Dungeons to opowie$¢ o rzekomych zagrozeniach, jakie nie-
sie ze sobga RPG. Znajdziemy tam oczywiscie okultyzm i magie, za-
raz obok mieszania fikcji gry z rzeczywistoscig, samobéjstw i obo-
wiazkowego znalezienia ratunku w powrocie na tono prawdziwej
wiary. To ,,satanic panic” w pigutce. Prawdopodobnie kazdy mitosnik
RPG wczesniej czy pozniej natrafi na tragiczna historie Black Leaf...
Jesli powstataby lista przebojéw ,satanic panic greatest hits”, to
Dark Dungeons znalaztoby sie bez watpienia na pierwszym miejscu.

To jeden z najpopularniejszych, wciaz przywotywanych ,artefaktéw”
nagonki na gry fabularne. Ciezko sie zreszta temu dziwi¢, gdyz ko-
miks jest tak zly, ze az dobry. Zaryzykowalbym stwierdzenie, ze
w czasach, gdy graczom nie byto za bardzo do Smiechu (rodzice wy-
rzucali podreczniki i zabraniali grac), byl on zapewne Zrédlem wielu
matych rado$ci, a moze nawet pewnym powodem do dumy. Wszak
RPG znalaz!o sie na chwile w centrum uwagi osoby na co dzief zaan-
gazowanej w zwalczanie papistdw, masonéw, muzutmanéw, koloro-
wych mniejszo$ci i w zasadzie kazdego, kto prezentowat inny niz ,,je-
dyny stuszny” $wiatopoglad lub stanowit rzeczywiste badZ wyimagi-
nowane zagrozenie. Chick stworzy! kilka setek komiksowych pamfle-
téw, uderzajacych we wszystko i wszystkich, ktére pono¢ rozeszly sie
w tacznym nakladzie ponad 750 milionéw egzemplarzy.

The thief, Black Leaf, did not find the
poison trap, and | declare her dead.

| =
NO, NOT BLACK ‘ s
LEAF! NO, NO! 'M
GOING TO DIE!
Y R
Don’t make me quit
the game. Please
don’t! Somebody save
me! You can’t do this! A

=

Marcie, get out of here.
YOU'RE DEAD!
You don't exist any more.

Komiks Dark Dungeons mozna przeczyta¢ na stronie wydawnictwa
Chick Publications. Niestety, zam6wienie druku wymaga jednorazo-
wego zakupienia minimum 10000 sztuk. Jesli zatem kto$ zapragnie
wlaczy¢ egzemplarz do swojej kolekcji, moze polowa¢ na Ebayu lub
dotaczy¢ do fanklubu Chicka.

Jack Chick zmart w 2016 roku. Przed $miercia zdazy?t jeszcze dac
zgode na nakrecenie oficjalnej filmowej adaptacji Dark Dungeons.
Produkcje mozna obejrze¢ za drobna oplata na oficjalnej stronie lub
w odcinkach w serwisie YouTube. Polecam!

ALYSSA KAY ANASTASIA HIGHAM TRACY HYLAND JONATHAN CRIMENI KALEB HAGAN-KERR
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Based on the popular comic by Jack T. Chick
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https://www.youtube.com/watch?v=LADLv1803Vw
http://www.darkdungeonsthemovie.com/
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