Imig bohatera:
Koncepcja:

Gracz:

Atrybuty podstawowe i umiejetno$ci

Umiejetnosc

Ciato
Atletyka

Koordynacja
Akrobatyka
Bron palna
Dyskrecja

Prowadzenie pojazdéw

Refleks
Rzemiosto
Walka wrecz

Walka wrecz z bronia

Umyst
Biurokracja

4 Cybertechnika
Dedukcja
Dyplomacja
Jezyk narodowy
Jezyk:

Koszt Ranga
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Specjalizacja

STALKER

[GRA FABULARNA

Profil osobowosci

Intelektualista
Naturalista
Przywddca
Technik
Wizjoner
Wojownik

Wady, zalety, stygmaty

S S g s SIS

& Komputery
2 Medycyna

2 Nauki humanistyczne
4 Nauki przyrodnicze

2 Nauki Sciste
& Strefa
Wola

Ekspresja
Aktorstwo

Talent artystyczny
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Rany

Drasniecia

Lekkie obrazenia
Srednie obrazenia
Ciezkie obrazenia
Stan agonalny
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Ranga 32-29
Minimalna 6
Przecietna 7
Dobra 8
Doskonata 9
Legendarna 10
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Bohaterowie nie moga korzystac z umiejetnosci oznaczonych symbolem Skazenia (), jesli ich nie posiadaja.




