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két pociagu dziatal na doktora Franza Oppenheimera
usypiajaco. Nie pomogta nawet wyprawa do wagonu res-
tauracyjnego i dwie mocne kawy wypite przed chwila.
Znudzony podrdza mezczyzna wyjrzat przez okno. Przez
moment podziwial o$niezone zbocza odlegtych zaledwie
o kilka kilometréw Alp. — Jakby w Austrii widok gér byt
czyms szczegdlnym — pomys$lat. Nagle poczut szturchniecie
W ramie.

- Czy ma pan rekawiczki? — zapytal mezczyzna ubrany
w gruby golf, pochylajac si¢ nad Franzem. — Wie pan, tu
dookota jest... — §ciszyt gtos — zimno...

- Alez Maks, ten pan na pewno ma rekawiczki — mloda
dziewczyna w zielonej sukience u$miechneta sie do Fran-
za. — Prosze wybaczy¢, pokazuje wtasnie Maksymilianowi
pociag. A on bardzo nie lubi zimna, prawda Maks?

- Tak, prosze pani. Tutaj jest cieplo, a ja mam cieply
sweter.

- Zgadza sie. A teraz wracaj juz do naszego przedziatu.
Pan na pewno chciatby dopic¢ swojg kawe.

Maks skingl glowa i opuscit wagon restauracyjny.
Dziewczyna ponownie sie usmiechneta.

- Bardzo pana przepraszam. Maks cierpi na frigofobie.

- Lek przed zimnem? — Franz pokrecit glowa z lekkim
zdziwieniem. Znuzenie podr6za znikneto w jednej chwili.

— Ale przypadki tej choroby spotykane sg niemal wylacznie
w Chinach i Japonii. Jak czesto wystepuja w Europie?

- Jest pan psychiatra? Jestem Anna. A co do frigofobii,
to znane sg mi tylko dwa przypadki zdiagnozowane u nas,
Maks i jeden z 1968 roku z okolic Monachium.

- Na imie mam Franz. Mozna zaprosi¢ pania na filizanke
kawy? — podniost sie z miejsca, by przywotac kelnera.

- Dziekuje. Musze jednak odprowadzi¢ Maksa do
przedziatu — zawiesila glos, wahajac sie. — Bede za dziesie¢
minut — dziewczyna u$miechneta si¢ po raz trzeci i ruszyta
ku wyjéciu z wagonu.

Podszed? kelner. Franz poprosit o dwie kawy i ciastka.
Z aktéwki wyjal male lusterko i grzebien. Przez chwile
probowat przyczesac lekko siwiejace wiosy.

Nagle przestatirozejrzatsie po wagonie. Co$ sie zmienito.
Czut wyraznie, ze nie wszystko jest takie, jakie powinno
by¢. Miarowy stukot két nikt w powoli narastajagcym
szumie. Spojrzal przez okno. Jedyne, co zobaczyl, to
pedzaca ku niemu $ciane $niegu. Po chwili odtamki szyby,
wybitej ci$nieniem wywartym przez uderzajaca $niezna
mase, zmienity jego twarz w krwawa miazge.



WSTEP

Przygoda przeznaczona jest do
rozegrania wedtug zasad systemu Zew
Cthulhu. Jednak da si¢ ja poprowadzi¢
pod kazdym systemem, ktéry zaktada
istnienie tradycyjnej kolei, a jego czas
i miejsce akeji odpowiadaja Ziemi w
XX i poczatku XXI wieku. To jednak
nie jest najwazniejsze, gdyz mechani-
ka (niezaleznie jakiej si¢ uzyje) moze
zosta¢ catkowicie pominigta — zale-
cam jednak uzycie zasad obrazujacych
narastanie poziomu stresu u BGicoraz
silniejszych objawéw choréb, na ktére
cierpig (mechanika ZC doskonale si¢
do tego nadaje) — uwagi na ten temat
znajduja sie w dalszej czesei tekstu.

Scenariusz przeznaczony jest dla
3-4 oséb. Gracze weielaja si¢ w post-
aci cierpigce na zaburzenia psychic-
zne, ktére nagle znalazty si¢ w silnie
stresujacej sytuacji. Pociag, ktérym
jada wraz z tréjka opickundéw, zostaje
zasypany przez lawing. Pielegniarze i
mioda panidoktor gina, za§ BG zostaja
zmuszeni stawié czola katastrofie,
wlasnym lekom i zaburzeniom psy-
chicznym. Dodatkowo mozliwe jest,
ze zwrdcy si¢ takze przeciwko sobie.

Kilka uwag na temat adaptacji sce-
nariusza do innych lat lub realiéw po-
dano na koncu.

1
\

1
1
\

1
1

POCIAG

Sktad, ktérym jechali BG, znalazt
sie w wyniku zejScia poteznej lawiny
kilka metréw pod $niegiem. Na powi-
erzchni pozostal jedynie zasypany w
1/3 elektrow6z. Natomiast jedenascie
wagonéw lezy pod gruba warstwa
éniegu.  Decyzja o  rozpoczeciu
poszukiwani zostanie podjeta w dwie
godziny po zejéciu lawiny, gdy zac-
zynie juz zapada¢ zmrok. Pociag zost-
anie zlokalizowany godzing péznie;j.
Pierwsi ratownicy dotrg do niego w
kolejng godzing, jednak na ciezki
sprzet czekaé trzeba bedzie jeszcze
dwie godziny — do tego czasu zostanie
odkopany elektrowdz.

Najglebiej znajduje si¢ ostatni, jede-
nasty wagon. Lezy nad nim 8 metréw
éniegu. Wraz z przesuwaniem si¢ w
strong elektrowozu pokrywa $niezna
stopniowo maleje. Od  najwyzej
potozonego korica pierwszego wag-
onu do powierzchni jest okoto pét
metra $niegu.

Oto, jak wyglada grubos¢ pokrywy
énieznej nad wagonami (liczona od
kofica pociagu):

Réznica w grubosci $niegu wynika
z polozenia wagonéw. Tylko wago-
ny #06 1 #05 leza poziomo. Reszta
utkneta w $niegu pod réznymi katami,
przewaznie jednak wznoszac si¢ w
gore, jesli patrze¢ od korica pociagu.

Przejscia  miedzy  wagonami
okrywaja gumowe rekawy. Poniewaz
fala $éniegu zasypata pociag z géry i na
calej jego powierzchni, a nie uderzyta
z boku w cze¢$¢ sktadu, wagony nie
zostaly roztaczone. Gdzieniegdzie co
prawda rekawy zostaty rozerwane lub

naddarte, ale przejScia miedzy po-
szczegdlnymi segmentami sktadu sg
dostepne.

Wagony #11, #10 1 #09
zawieraja po 8 przedzialéw 2 klasy
(o$mioosobowe). Wagony #8 i #07

zawieraja po 6 przedziatéw 1 klasy

\ (szescioosobowe). Wagon #05 to
a wagonrestauracyjny. Wagony#06,
#04, #03 1 #02 nie s podzielone na

przedzialy — znajduja si¢ w nich dwa
rzedy po 6 dwuosobowych siedzeri.
Wagon #01 (bez przedzialéw) jest
wagonem stuzbowym. Tutaj réwniez
przechowywana jest poczta i niewiel-

ka ilo§¢ przesytek konduktorskich.

E

Pokrywa
LB Sniezna

#11 8 m
#10 8-7 m
#09 7-6 m
#08 6-5 m
#07 5m
#06 5m
#05 5-6 m
#04 6-5 m
#03 5-4 m
#02 4-3 m
#01 3-0,5 m
Elektrowoz 0,5-0 m




odchylenie

Wagon (wzgledem pionu)
. Tu w przedostatnim przedziale zaczynaja BG. Ich bagaze i

#11 0

ciata opiekunéw. 5 ciat.
#10 45° w lewo | 2 ciata.
#09 90" w lewo | 3 ciata.

. wyrwany kawatek $ciany, wszedzie petno S$niegu.
#08 45" w lewo Ciato konduktora.
#07 45° w lewo | Rozerwany przegub miedzy wagonami.
180°
#06 (lezy na da- | ciemny wagon. wWiszace ciato zaczepione o stolik. 7
chu) ciat na suficie, ktéry teraz jest podtoga.

Aktowka dr Franza Oppenheimera z lekami. Jedzenie i
#05 0’ napoje (w tym alkohole). Ostre narzedzia kuchenne. 6

ciat, w tym dr Oppenheimer, kelner i barman.
#04 45° w prawo | 9 ciat. Dwie osoby ciezko ranne.

. Rozerwany przegub miedzy wagonami. 4 ciata. Jedna zywa
#03 90" w prawo osoba z potramanymi nogami.
#02 0° 6 ciat.
1 45° w prawo | Ciata trzech konduktoréw.

Powyzsza tabela zawiera dane
na temat polozenia wagonéw oraz
najwazniejsze uwagi co do ich
zawarto$ci. Odchylenie wzgledem pi-
onu nalezy traktowaé orientacyjnie.

Kazdy z wagonéw ma wtasne aku-
mulatory. Beda one dostarczaé §wiatla
i stabnacego z godziny na godzing
ogrzewania. Wystarcza na okoto 3-4
godziny. Pézniej w pociagu zapanuje
ciemno$¢ i zacznie szybciej spadaé
temperatura. Péki ogrzewanie dziata,
temperatura spadaé¢ bedzie z 200C o
lo co godzing. Gdy zabraknie ogrz-
ewania, sktad wychtadzat si¢ bedzie
dwa razy szybciej.

Czas przebycia jednego wagonu
wraz z przekopaniem sobie przejscia
(Snieg wpadt przez wybite okna) to
okres od 20-30 minut do nawet 2

godzin (wagon #08). W wypadku wag-
onéw #07 i #03 konieczne jest wyko-
panie w $niegu przejscia do nastgpnego

wagonu — a to dodatkowe 30 minut

pracy. Niemal wszystkie okna z prawej

strony pociagu zostaly wybite. Z lewej

strony ocalato okoto 40% szyb.

W wagonach panuje nietad. Do-
tyczy to przede wszystkim tych bez
wydzielonych  przedzialéw. Przez
wybite okna wpadl do srodka $nieg,
ktéry gdzieniegdzie catkowicie bloku-
je przejscie. Wszedzie poniewieraja sie
elementy bagazu.

Nieszczesliwe  zrzadzenie
sprawito, ze zgineli niemal wszyscy
pasazerowie. Czeg$é zasztyletowaly
odlamki szkia z wybitych przez
lawine szyb. Cze$¢ zostata zabi-
ta przez spadajacy bagaz lub tez

losu

zginela w wyniku uderzenia o twardg
powierzchnie w momencie, gdy masy
$niegu runely na pociag. W wagonie
#8 kilka oséb udusito si¢ pod $niegiem,
gdy rozpadia si¢ Sciana wagonu, a
$niezna masa wtargneta do $rodka,
tarasujac korytarz i wyrywajac drzwi
przedzialéw. Przezyli tylko BG, kil-
ka powaznie rannych oséb z przodu
pociagu  oraz ktéry
umierajacy z uptywu krwi lezy w ka-

maszynista,

binie elektrowozu.

BG wyszli z wypadku w zasadzie
bez wickszych obrazer. Skorczylo
si¢ na drobnych zacigciach i otarciach,
mozliwe tez, ze kilka odtamkéw szkta
wbito si¢ komus w policzek. Tych
kilku pasazeréw, ktérzy przezyli, nie
miato tyle szczescia. Wigkszo$¢ z nich
umrze, zanim przybedzie pomoc.



KWESTIA
PRZEZYCIA:
POWIETRZE

Pociag jest catkowicie odciety
przez otaczajacy go $nieg, w zwigzku
z czym nie ma mozliwosci wymiany
powietrza. Gracze powinni dosy¢
szybko zda¢ sobie z tego sprawe.
Mimo, ze iloé¢ tlenu w jednym wago-
nie jest wystarczajaca na jakis czas dla
czterech os6b, konieczne bedzie dosy¢
sprawne uzyskiwanie dostepu do kole-
jnych wagonéw, a co za tym idzie, do
zgromadzonego w nich powietrza
— zwlaszcza, ze kopiac w $niegu BG
beda zuzywaé wigeej powietrza niz
normalnie.

Realne zagrozenie zatruciem dwut-
lenkiem wegla powinno pojawié sig
dopiero pod koniec przygody, gdy BG
resztkami sit bedg starali si¢ przebié
ku powierzchni. Jednak nieustannie
podczas trwania gry gracze powinni
czul presje zwigzang z malejacymi za-
sobami tlenu.

MECHANIKA

Podczas prowadzenia przygody w
zasadzie nie powinno by¢ sytuacji, w
ktérej konieczne byloby odwotanie
si¢ do mechaniki — catosé¢ scenariusza
nastawiona jest na odgrywanie, a nie
rzuty, a MG nie powinien nawet przez
chwile by¢ zdany na kostki, nawet w
przypadku ewentualnej walki. Bedzie
to wymagaé od niego zimnego obiek-
tywizmu i, w razie potrzeby, zdolnosci
zrgeznego manipulowania graczami —
celem przygody jest zajecie si¢ psychika
postaci, a nie ich umiejetno$ciami bo-
jowymi. Nie podaje¢ petnych danych
BG (cechy, umiejetnosei), gdyz te bez
problemu mozna stworzy¢ przed sesja
lub okresli¢ je ogélnie na podstawie
zalaczonego opisu. Jedyng rzecza, nad
ktérg trzeba sprawowac $cistg kontrole,
jest poziom stresu.

Kazda posta¢ ma podany aktu-
alny poziom Poczytalnosci oraz Progi
Szalenistwa, przy ktérych objawy jej
choroby stajg si¢ bardziej widoczne lub
tez przybieraja na sile.

Kiedy Poczytalno$é spada (nalezyw
ponizszych sytuacjach przeprowadzié
standardowy test Poczytalnosci zgod-

nie z mechanikg ZC):

» Co 30 minutkazda postaé traci 1 PP
ze wzgledu na presje wywolang pr-
zebywaniem w zasypanym pociagu.

» W sytuacji stresowej (np. wyrazne
narazenie na kontakt lub sam kon-
takt z obiektem fobii; silne emocje;
sytuacja ~ wzmagajaca  objawy
choroby) nastepuje utrata liczby PP
opisanej przy postaci.

» Kazdy niekontrolowany wybuch lub
zachowanie spowodowane chorobg
powoduje utrate 1 PP.

» Widokludzkich zwlok nie powoduje
utraty PP — postacie wchodza do gry
z poziomem PP uwzgledniajacym

wypadek.

» Szok zwigzany z widokiem szc-
zeg6lnie  zmasakrowanych  lub
okaleczonych  zwlok powoduje
utrate 0/1k4+1 PP.

Kiedy Poczytalnos¢ ktérejs z

postaci spadnie do zera, zamknie
si¢ ona w sobie, ogarnieta catkowity
niepoczytalno$cia, badZ tez wybuch-
nie gwaltownie, starajac si¢ znalezé
wyjscie z sytuacii, w jakiej si¢ znalazta
i uwolni¢ si¢ od stresu. Zachowanie
nalezy  przedstawi¢  odpowiednio
wzgledem podanych nizej opiséw



DRAMATIS
PERSONAE

Na poczatek uwaga: bohaterowie,
w ktérych wcielg sie gracze, nie sa sza-
leni w potocznym tego stowa znacze-
niu. Nie mamrocza, nie §linig si¢, nie
rzucajg si¢ do gardet z obtedem w oc-
zach. Osoby te ogladane z zewnatrz sa
zupelnie normalne. Catkowicie nor-
malnie tez postrzegaja rzeczywisto§¢ i
odbieraja wszelkie bodZce, cho¢ moga
je inaczej interpretowaé. Jednakze
pewna cze¢$¢ ich umystu odmawia
postuszenstwa i w okreslonych war-
unkach moga poddaé sie wplywowi
szaleristwa — od delikatnych objawéw,
po ujawnienie si¢ choroby w petnym
wymiarze.

Oto proponowane postacie do
rozegrania tego scenariusza. Poza
kilkoma stowami o nich, przy kazde;
opisano schorzenie umystowe, jaki-
emu dana postaé podlega, dotyczacy
jej watek badz tez watki przygody
(mozna wykorzysta¢ jeden badz kilka
— zaleznie od upodobant MG) oraz pro-
ponowane przeszkody, jakie mozna
postawi¢ przed nig w trakcie
sesji. Na podstawie ponizszych
danych MG  powinien
przygotowa¢  wprowadze-
nie dla kazdego z graczy.

Pacjent #1

Imig: Maksymilian
Nazwisko: Angel
Wiek: 35

Tro: byly spawacz w jednej z
wiederiskich stoczni. Trzy lata temu,
zimg, podczas sprowadzania do doku
uszkodzonego  holownika, zostal
wypchniety za burte. Z lodowatej
wody wydobyto go w stanie $mierci
klinicznej.

Z ABURZENIE: frigofobia (lek przed
zimnem — ten typ fobii jest prawie
nie spotykany poza obszarem Japonii
i Chin).

PRZEBIEG CHOROBY I OBJAWY:
pierwsze symptomy wystapily okoto
pét roku po wypadku. Chory zaczat
zakladac na siebie coraz wiecej ubran,
mimo panujgcego lata i wysokich tem-
peratur. Skierowany na badania psy-
chiatryczne, a potem leczenie klinic-
zne dwa lata temu.

Chory musi mie¢ na sobie co na-
jmniej cztery warstwy ubrania, za-
nim zdecyduje si¢ opusci¢ zamknigte
pomieszczenie, w ktérym przebywa.
Wyniki leczenia na razie skutkuja
jedynie tym, ze chory w pomieszc-
zeniach zamknietych i ogrzewanych
potrafi przebywaé juz bez grubszych
ubran typu ocieplana kurtka czy futro.

Ponadto chory obawia si¢ wszel-
kiego fizycznego kontaktu (np. przez
skoére) z obiektem swych lekéw (czyli
wszystkim, co uzna za zimne, zaz-
wyczaj dotyczy to przedmiotéw o
temperaturze ponizej zera, chociaz
bywaja wyjatki w przypadku ptynéw).
Na kontakt reaguje strachem na
granicy paniki. Niemozno$¢ znalezie-
nia dostatecznej ilosci ubran prawie
zawsze koniczy si¢ atakiem paniki.

Choremu nalezy dostarczaé duzo
ogrzanych (co najmniej do tempera-
tury 200C) ptynéw (najlepiej izotonic-
znych), zwlaszcza, gdy chory przebywa
poza pomieszczeniami zamknigtymi.
Wiaze si¢ to z silnym poceniem
w wyniku noszenia zbyt duzej
iloéci odziezy i idaca za tym



utrata ptynéw, co moze prowadzi¢ do
odwodnienia.
PoczytaLno$¢: 40
Proci SzarLeENsTwA: 30 (odmowa
ruszenia si¢ z miejsca powodowana
strachem); 20 (goraczkowe proby
znalezienia dodatkowych ubrad i
zalozenia ich); 10 (panika potaczona
z napadem szalu — chory bedzie
gotéw zrobi¢ wszystko, byle tylko
zabezpieczy¢ si¢  przed zimnem,
chociaz do agresji skierowanej przeciw
towarzyszom raczej si¢ nie posunie,
jesli ci nie beda mu przeszkadzac).

Utrata PP w sytuacji stresowej:

2/1k6+1

WATKI 1 UTRUDNIENIA:

» Kontakt fizyczny ze $niegiem moze
przynies¢ trudne do przewidze-
nia konsekwencje. Maks bedzie
caly czas staral si¢ uwazaé, by
nawet nie wdepnaé¢ w $nieg — jako
osoba oczyszczajaca przejscie jest
bezuzyteczny. Ponadto caly czas
pilnuje, aby jak najmniej ciata byto
wystawione na ewentualny kontakt
z zimnymi obiektami (caly czas
nosi rekawice, czapke itp.) — jezeli
znajdzie co$, czym bedzie mégt
szczelnie ostonic twarz, uzyje tego.
Jednak w pewnym momencie $nieg
lub lodowata woda powinny dosta¢
si¢ za kotnierz kurtki.

» Jedynym przyjacielem Maksa jest
Heinz. Tylko jemu Maks ufa na tyle,
by pozwoli¢ mu poméc sobie przy
zaktadaniu czy zdejmowaniu ubran
— wie, ze tylko on zapnie doktadnie
wszystkie guziki i zamki.

» Kiedy do Maksa dotrze, ze
ogrzewanie nie dziata, zacznie
denerwowa¢ si¢ coraz bardziej i
szuka¢ wszelkich sposobéw na
utrzymanie temperatury ciata. Do-
prowadzi to do tego, ze zmieni si¢ w
wielki stos ubrari o bardzo ogranic-
zonej mobilnosci.

» Schorzenie Maksa nie nalezy do
uciazliwych, ale w zamarzajacym
pociagu powinno powoli stawac
si¢ przeszkoda dla reszty grupy —
chory na przyklad nie bedzie chciat

przej$¢ przez drzwi, na futrynie
ktérych zobaczy krysztatki lodu;
bedzie domagal si¢ uprzatnigcia
wszelkich §ladéw $niegu na jego
drodze, itp. Bedzie takze od
czasu do czasu pytat innych, czy
nie jest im zimno i czy nie cheg
czego$ do ubrania si¢. Kiedy
méwi o zimnie, staje si¢
nieco dziecinny.

Pacjent #2

Imie: Heinz

Nazwisko: Burke

WiEek: 27
Tro: byly pracownik tartaku,
wyksztalcenie podstawowe. Zwol-
niony cztery lata temu z powodu
wywolywania nieuzasadnion-

ych przestojow w pracy maszyn,
tlumaczonych koniecznoscia
posprzatania hali. Rozwiedziony z
zona pot roku pézniej. Na badania
psychiatryczne zglosit si¢ sam. Podle-
ga leczeniu klinicznemu od dwdéch lat.
Z.ABURZENIE: nerwica natrectw.
OBjawy: chory nieustannie stara sie
utrzymywaé w swoim otoczeniu ideal-
ny porzadek. Ma wyksztatcone wiasne
wzorce i prébuje dopasowywac do nich
otoczenie. W wiegkszosci wypadkéw
jego skojarzenia sg prawidlowe, jed-
nak niekiedy maja miejsce zachowania
niebezpieczne dla chorego i otoczenia
(umieszczenie zamknigtego stoika z
woda w kuchence mikrofalowej szpi-
talnej kuchni spowodowato powazna
awarie urzadzenia i zagrozenie zycia
przebywajacych w poblizu oséb).
Kiedy chory porzadkuje otoc-
zenie, nalezy go pozostawi¢ w
spokoju, ale zachowa¢ ciagly nadzér.
Czynnoé¢ porzadkowania bywa ni-
eraz czasochlonna i utozenie choremu
kilku zaledwie przedmiotéw moze
zajac do kilku godzin ze wzgledu na
przyktad na koniecznos¢ oczyszczenia
ich przez chorego z kurzu, jednak ten
dodatkowy objaw zachowania idealne;
czysto$ci wystepuje dosy¢ rzadko.

PoczyraLNnoS$¢:

50

Proar SZALENSTWA: 35
(konieczno$¢  utozenia  dostownie

wszystkiego w zasiggu wzroku na

,swoich” miejscach); 15 (podobnie,

jednak z wstepnym posortowaniem

przedmiotéw na ,grupy” i podjeciem
proby oczyszczeniaichzkurzuiinnych
widocznych fizycznych zabrudzen).

Utrata PP w sytuacji stresowej:

3/1k8+2

WATKI 1 UTRUDNIENIA:

» Pociag to jeden wielki batagan, jed-
nak poczatkowo Heinz bedzie w
stanie si¢ z tym oswoi¢. Sprzataé
bedzie tylko s$nieg (zeby pomodc
przyjacielowi Maksowi; czasem
jednak bedzie prébowat na przyktad
wynosi¢ $nieg gar§ciami na koniec
pociagu) oraz bedzie staral si¢
uktada¢ zwloki na linii Péinoc-
Potudnie (a przynajmniej bedzie
mu si¢ wydawagé, ze tak wiagnie je
umieszcza).

» Jako przyjaciel Maksa, Heinzbedzie
sprzeciwiatsiewszelkim dziataniom,
ktére mogtyby zagrozi¢ jego to-
warzyszowi, takim na przyktad, jak
zmuszanie go do kopania w $niegu
czy zdjecia ubrania.

» W wagonie #6, po odkryciu
wiszacych zwlok, Heinz bedzie
koniecznie chciat je zdja¢. Gotéw



bedzie ustawi¢ piramide z walizek, P&Cjent #3

aby. tylko sie do nich dostac. Imie: Martin
7 Hemz zakoc%lany byi W dr.A,n,— Nazwisko: Schmidt
nie. Byla to jego pierwsza mitos¢
od czasu rozwodu, oczywiscie Wiek: 45
niespetniona.  Kiedy = zobaczy Tro: makler gieldowy zwolniony z
dr Anne ze skrgconym karkiem pracy i skierowany na leczenie psy-
i sinymi §ladami na szyi, zac- chiatryczne po gwaltownym ataku na
znie podejrzewaé morderstwo. A kolegéw z biura (trzy osoby z cigzkimi
gléwnym podejrzanym stanie si¢ obrazeniami klutymi zmarty w szpi-
Martin, ktéry kiedys wyznat mu, Ze  talu; w uzasadnieniu skierowania na
tez kocha panig doktor. Heinz ma leczenie wymieniono 10 przypadkéw
za sobg wyrok dwdéch lat wiezienia agresywnego zachowania wobec zna-
za pobicie z uzyciem niebezpiec- jomych). Po 15 latach terapii uznany
znego narzedzia i jesli ustali, ze za wyleczonego i gotowego do opuszc-
dr Anne zabito, nie zawaha si¢ zenia zakladu.
ukara¢ sprawcy. To, czy dr Anna ZABURZENIE: psychopatia.
rzeczywidcie zostala zabita czy nie, PRZEBIEG CHOROBY I OBJAWY: jako
zalezy od MG. podtoze choroby pacjenta uznano
poczucie niedowartosciowania
wlasnej osoby, powstale w
wieku dzieciecym po odejsciu
ojca z domu. Narastajacy stres
kumulowal si¢ podczas okre-
su edukacji, gdy chory czul
si¢ gorszy od réwiesnikéw z
petnych rodzin i wszelkie wysitki
wkiadal w cheé doréwnania im
(w rzeczywistosci chory wykazuje
inteligencje powyzej przecigtnej,
jednak nie potrafi w pelni
wykorzysta¢ wlasnych mozliwosci
w wyniku czynnika hamujacego
nabytego w dziecifstwie).
Niepowodzenia i zwigzany z
nimi stres chory czesto niwelowat
poprzez agresywne zachowanie
wobec 0s6b, ktére uwazat za lepsze
od siebie — nigdy nie atakowal, czy
to fizycznie czy psychicznie oséb
nieznanych.
Choroba  przejawia  si¢ w
uzewngtrznianiu  agresji  chorego
wobec znanego mu otoczenia. Moze
mie¢ ona forme tagodna (okazywanie
niecheci, wulgaryzmy, prowokujace
zachowanie) poprzez umiarkowang
(proby niefizycznego szkodzenia in-
nym; kradzieze, niszczenie wlasnosci)
po skrajng (ataki fizyczne, czesto z
uzyciem niebezpiecznych narzedzi).
Po  odbyciu  kilkunastoletniej

terapii chory zostal uznany gotowym

do powrotu do Zycia w spoteczenstwie,

co potwierdzil dwumiesi¢czny okres
probny w osrodku terapeutycznym

w Wiedniu. Zaleca si¢ przyjmowanie

lekéw uspokajajacych przez szesé

miesiecy od opuszczenia zaktadu.

PoczyTaLNOSC: 45

Procr SzarLexsTwa: 30 (fagodna

agresja); 20 (agresja umiarkowana); 5

(agresja skrajna).

Utrata PP w sytuacji stresowej:

2/1k6+1

WATKI 1 UTRUDNIENIA:

» Tak naprawd¢ Martin nie jest
wyleczony. Dwa lata  temu
zle obliczono dawke $rodkéw
uspokajajacych, czym wprawiono
jego organizm w trwaly stan lek-
kiego otepienia. Przez zaniedbanie
nie ustalono nowej dawki, a widoc-
zne wyciszenie pacjenta odczytano
jako poprawe. Umyst Martina, poz-
bawiony $rodkéw uspokajajacych
(ktére przez ostatnie dwa miesigce
podawano rzadziej niz normalnie)
oraz poddany silnemu stresowi, po-
woli wraca do poprzedniego stanu.

» Martin, podobnie jak Heinz, za-
kochany byt w dr Annie. Wierzyt,
ze ona réwniez go kocha, a po
zakonczeniu leczenia zgodzi si¢
zostaé jego zong. Kiedy dowiedziat
si¢, ze Heinz réwniez jest zakoch-
any w opiekunce, postanowit ,mie¢
go na oku”. Uznal, Ze w najgorszym
wypadku ani on, ani Heinz nie
zdobeda dr Anny. Przez ostatnie
dwamiesigce, mogacmysleé,jasniej”,
zdecydowal si¢ zabi¢ panig dok-
tor. Kiedy jednak zobaczyt jej mar-
twe cialo w pociagu, przestraszyt
si¢. Nie pamieta nic od momentu
uderzenia lawiny do odzyskania
przytomnosci i powoli zaczyna
obwinia¢ siebie o jej $mier¢.

» Podczas préby wydostania si¢ z
pociggukonieczniezechcedowodzic.
Jesli mu si¢ to uniemozliwi, bedzie
z oporami podporzadkowywat si¢
komendom. W przypadku, gdy nie
zostanie ustalony dowddcea, bedzie



staral si¢ popisywad, zeby zdoby¢
uznanie.

» Jezeli w ciagu trzech godzin od wy-

padku Martin nie otrzyma porcji
srodkéw  uspokajajacych  (dwie
pigutki wystarczg), ilo§¢ traconych
przez niego PP nalezy za kazdym

razem zwigksza¢ o 1 (kumulaty-

wnie). Podanie leku w pézniejszym
terminie znosi ten efekt. Podanie
wickszej ilosci  lekéw  wywota
sennos¢.

Pacjent #4

Imig: Markus
Nazwisko: Schneide

Wikek: 50

Tro: oficjalnie — pracownik biura

ochrony w Salzburgu. Odszedt z pra-

cy po postrzeleniu dwéch widzéw w
trakcie meczu pitki noznej, poniewaz

wydawalo mu si¢, iz mierza z kara-

binéw do zawodnikéw. Nieoficjalnie
— kapitan austriackiego wywiadu z

Imie: Markus
NaZWISko. S(:Ilneule PoczyTaLNo$é: 35

Wiek: 50 /1

poczatkami paranoi i przywidzeniami,
skierowany do szpitala na leczenie, a
takze w celu sprawdzenia, jak takie
warunki wptywaja na rozwéj choroby
(eksperyment wywiadu jest tajny; jego
wyniki majg postuzy¢ kontrolow-
anemu ,produkowaniu wariatéw” z
niewygodnych oséb - tak na prawde
Schneide nie byt leczony, lecz jedynie
poddany obserwacji; podawano mu
placebo).

ZABURZENIE: schizofrenia paranoi-
dalna potaczona z przywidzeniami i
zaburzeniami pamieci.

PRZEBIEG CHOROBY I OBJAWY:
TAJNE [poczatkéw choroby nalezy
dopatrywa¢ si¢ w kilkuletniej misji
wywiadowczej na terenie Zwigzku
Radzieckiego — ciagla obawa o
dekonspiracje wptyneta negatywnie
na umyst chorego i jego zdolno$é
postrzegania; chory od dluzszego
czasu nabiera coraz mocniejszego
przeswiadczenia, Ze jest obserwowany
przez dawnych rywali z KGB, ktérzy
ostatecznie dokonajg jego
likwidacji. ~ Dodatkowo
dochodzg do tego przy-
widzenia — najczescie]
ztudzenie, ze kto§ siega
po brod — oraz czasowe
zaburzenia pamieci
krétkotrwalej; chory za-
pomina wydarzenia o0s-
tatnich  dwéch, trzech
dni na okres od kilku
minut do kilku godzin.
Dodatkowo pojawity
si¢ ostatnio zaburzenia
pamieci dlugoterminowej,
wywotujace nawroty do
sytuacji ~ zagrozenia 2z
przesztosci chorego — zaz-
wyczaj pacjentowi wydaje
sig, ze znéw jest celem
strzaléw snajpera lub tez
zmuszony jest uciekaé
przed podazajacymi za
nim agentami wroga].

Proct  SzALENSTWA:
25 (czgstsze przywidzenia

polaczone z chwilowymi zaburze-
niami pamigci  krétkotrwalej); 15
(poglebienie stanu paranoi — szukanie
sprawcéw katastrofy w najblizszym
otoczeniu; zaburzenia pamigci
krétkotrwatej trwajace do 30 minut); 5
(trwajace co najmniejkilkanascie minut
zaburzenia pamieci diugoterminowej)
Utrata PP w sytuacji stresowej:
0/1k6

WATKI 1 UTRUDNIENIA:

» Progi szalefistwa oznaczaja w tym
przypadku przede wszystkim nasi-
lenie si¢ objawéw, a nie kolejnosé
ich wystgpowania. Tak wigc para-
noja, przywidzenia i zaburzenia
pamieci wystepuja u Markusa, jed-
nak rzadziej i z mniejszq sitg (trwajg
krécej i sa mniej ucigzliwe dla
otoczenia).

25 lat temu Markus znajdowat sie
juz w podobnej sytuacji, zasypany
w pociagu na terenie ZSRR. Wtedy
jednak musiat walczy¢ z ocalatymi
przy zyciu agentami KGB. Pod-
czas jednej z fal zaburzeri pamieci
diugotrwalej ta sytuacja zastapi mu
obraz rzeczywistosci. Towarzyszy
zobaczy jako groznych wrogéw,
ktérych nalezy wyeliminowaé za
wszelkg cene.

Martin Schmidt zna nieco rosyjski.
Jesli dojdzie do sytuacji, w ktdrej
Martin powie chodz stowo w tym
jezyku, Markus zacznie go uwaza¢
za wroga i nastanego przez KGB
morderce.

Markus jako jedyny z grupy posiada
podstawowsa wiedze medyczna.
Markus nie jest paranoikiem, ktéry
na wszystko wynajdzie teorie. Dlat-
ego tez nie nalezy czyni¢ z niego
maniaka i tropiciela wszelkich
mozliwych spiskéw. Jego podejrze-
nia sg jasno sprecyzowane.
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PROWADZENIE

Przygoda przeznaczona jest dla
graczy, ktérzy beda w stanie na
powaznie odegra¢ poglebiajace sie
szaleristwo. Jest w niej wiele miejsca
na konflikty wewnatrz grupy, jednak
nalezy uwazaé, by nie zdominowaty
one rozgrywki. Celem jest przede
wszystkim przezycie BG, zaréwno
fizyczne, jak i psychiczne, a nie zabicie
druzyny.

W wagonach poniewierajag si¢
rézne rzeczy. Ubrania, najrézniejsze
bagaze, wyposazenie pociagu, itp. W
zasadzie BG nie bedg mieli problemu
ze znalezieniem przedmiotéw codzi-
ennego uzytku, czy to przy zwlokach,
czy tez w bagazach podréznych.
Oczywiscie nie nalezy dopusci¢ do
sytuaciji, w ktérej gracze stwierdza, ze
w otwartej wlasnie walizce znalezli
10 000 dolaréw, kilka kilograméw
kokainy i par¢ UZI wraz z amunicja.
Nalezy tez pamietaé, iz wypadek
nastapil pod koniec trasy, wigc zdecy-
dowana wickszo$¢ zywnosci i napojow
zabranych przez podréznych zostala
spozyta..

Najczesciej znalezé bedzie mozna
ubrania. Poza tym gotéwke (w port-
felach), bizuteri¢, kosmetyki i inne
rzeczy, ktére pakuje si¢ najczesciej.
Ponizsza tabela zawiera zestawienie
ciekawszych ,znalezisk”, ktére moga
zainteresowaé graczy.

Caly cigzar rozegrania tego sce-
nariusza spoczywa na graczach. Od
nich przede wszystkim zalezy jakosé
zabawy. MG powinien dopilnowaé, by
doktadnie zapoznali si¢ z opisem post-
aci i trzymali si¢ go. Prowadzacy moze
napotka¢ jednak kilka probleméw ze
strony graczy podczas prowadzenia:

»INo to siadamy i czekamy na pomoc”
— taka decyzja graczy szybko obréci si¢
przeciw ich postaciom. Bez zywnosci
i ptynéw trudno bedzie wytrzymaé w
zamarzajacym powoli pociggu. Poza
tym nalezy pamieta¢ o malejacej ilosci
zdatnego do oddychania powietrza.
Gracze powinni by¢ tego wszystkiego

$wiadomi.

» No to bedziemy si¢ przekopywac”
— préba kopania wlasnego tunelu
na powierzchnie nic nie da, poza
zmeczeniem 1 mozliwym przysy-
paniem kopigcego przez $nieg.
Poza tym Maks (a wraz z nim
Heinz) bedzie mocno przeciw temu
protestowal — za zadne skarby nie
wejdzie do $nieznego tunelu.

Nalezy pilnowaé, aby postacie
zbyt szybko nie zaczg¢ly wariowad.
Powolne narastanie objawéw choréb
stwarza o wiele wicksze mozliwosci,
niz napuszczenie jednej postaci na
pozostate z piang na ustach i widel-
cem w rece. Nalezy tez pamietaé, ze
ciemno$¢ moze wzmagaé objawy
choréb, zwlaszcza paranoi.

Oto kilka dodatkowych watkéw i
wydarzen, ktérymi mozna urozmaicié
przemierzanie pociggu:

» Kanibal — z posréd ocalatych
pasazeréw pociggu nie tylko BG
majg problemy z umystem. Wraz
z nimi, tyle ze kilka wagonéw
blizej elektrowozu, jechat czlowiek
lubujacy si¢ w ludzkim migsie.
Z Xkatastrofy wyszed! jedynie z
pottuczonymi zebrami. Widzac,
jaka jest sytuacja, szybko posilit si¢
umierajacym obok niego pasazerem.
Teraz zaczail si¢, czekajac na po-
moc i zastanawiajac si¢, czy bedzie
zmuszony zje$¢ padline. Jednak
przybycie BG moze wnie$¢ nieco
$wiezoéci do jego, mozliwe, ze os-
tatniego positku. Zaczai si¢ w jed-
nym z przednich wagonéw (#5 lub
#4, gdzie dobije rannych, miedzy
ktérymi przekopat sobie przejscie).
Gdy ustyszy kopiacych w $niegu BG.
Postara si¢ udawac trupa i wyczekad
na stosowng chwile, gdy bedzie
mégt  bezpiecznie zaatakowad i
zabi¢ jedna z postaci. Potem post-
ara si¢ uciec z nig na koniec pociagu
szlakiem przetartym przez BG iw
spokoju si¢ posili¢. Jako przeciwnik
Kanibal jest dosy¢ grozny, mimo, ze



jest sam — jest silny i uzbrojony w
néz, a poza tym przemawia przez
niego chora zadza napelnienia
zotadka. Wykorzysta bezlitoénie
kazdy element przewagi nad BG,
jesli dojdzie do walki (w wagonach
nie ma raczej zbyt duzo miejsca na
walke w zwarciu w kilka oséb).

» W jednym z wagonéw przezyt
miody cztowiek, uzalezniony od
narkotykéw. Przekonany, ze umrze,
zazyl potréjina dawke domowe;j ro-
boty narkotyku (jest to amfetamina
wymieszana ze §rodkami halucyno-
gennymi). W momencie kontaktu z
BG ujrzy ich jako demony $mierci,
ktére przybyty, by skras¢ jego dusze.
Bedzie zdecydowany walczy¢ z nimi
do korica. Wspomagany narko-
tykiem i szaleficzg wizja nie bedzie
zwracal uwagi na bél, a takze bedzie
uderzat z olbrzymia sita.

» W pewnym momencie dach nad BG
zacznie zalamywacé sie pod cigzarem
éniegu, lub tez tuz przy nich szyba
zostanie wypchnieta przez $nieg
z ramy, wypelniajac powietrze
dziesigtkami ostrych odtamkéw; a
w konsekwencji $nieg wpadnie do
wagonu, tarasujac przejscie.

» Wsréd ofiar BG moga rozpoznad
rodzing badZz znajomych — moze
to by¢ przypadkowe podobieristwo.
Ocena skutkéw takiego spotkania
lezy w gestii MG.

» Gdybyktérysz graczy cheial popisaé
si¢ sprytem i zaraz po katastrofie
zadzwoni¢ z telefonu komérkowego
po pomoc, rozczaruje si¢. Dookota
sg gory i strefa wolna od zasiegu
jakiejkolwiek sieci.

Podczas eksploracji pociagu BG

moganapotkac¢kogo$zatrzasnietego

w toalecie i wzywajacego pomo-

cy. Lub tez zalane krwig dziecko

przytulone do zimnych juz zwlok
matki. W obu przypadkach zostang
poproszeni o pomoc. Dziecko do-
datkowo jest chore na astme i wy-
maga podawania co pewien czas
leku (niestety, inhalator zagubit
si¢ podczas wypadku, a bez niego

¥

dzieciak zacznie mie¢ problemy z
oddychaniem).

» Ograniczona ilo§¢ powietrza rac-
zej nie zachgca do rozpalania
ognia. Za§ jedzenie surowych
pokarméw (na przyktad mielonego
migsa wyciagnigtego z lodéwki)
moze skutkowa¢ blyskawiczng
(kilkanascie minut po zjedzeniu)
biegunka. Poza tym Maks nie zje
ani nie wypije nic zimnego.

» Broi palng (pistolety gazowe)
znajdujg si¢ w pierwszym wagonie.
MG moze jednak pozwoli¢ BG
znalez¢ bron (gazowa lub ostra)
wezeéniej, nie powinno to jednak
nastapi¢ przed przebyciem potowy
drogi na powierzchnie.

BG wydostang si¢ z pociagu w nocy
i natychmiast zostanie im udzielona
pomoc ze strony ratownikéw. Jednak
mozna rozwazy¢ ewentualnosé, ze
pomoc z jakiego§ powodu spéznita si¢
lub nie nadeszta.

Wyczerpani, glodni, nieco pod-
duszeni, na granicy obtedu — BG na-
jpierw powinni pomysleé, ze nikt ich
nie bedzie szukal, Ze przyjdzie im
zamarzna¢ na $mier¢. Jezeli jednak
beda mie¢ w sobie zbyt wiele radosci,
niech pomarzna przy elektrowozie do
rana. Niech ratownicy znajda ich na
granicy przytomnosci.

Lub tez niech nikt ich nie zna-
jdzie. Niech pomoc przybedzie za
pézno. Niech ratownicy znajdg kilka
zamarznietych cial, z czego wszyst-
kie poza jednym beda mialy slady
ludzkich z¢béw na zamarznietych
koficzynach. A jedna z postaci niech
zostanieznalezionamartwaw pewnym
oddaleniu od reszty. Z widocznym
obtedem w szklistych, zamarznietych
oczach i kawatkiem ludzkiego ucha w
wyszczerzonych w szaleiczym  gry-
masie z¢bach.

ADAPTACIJE

Przygoda napisana jest pod katem
prowadzenia jej w  realiach korica
XX lub poczatku XXI wieku. Ale
oczywiscie mozna ja przystosowaé
do prowadzenia w innych czasach lub
realiach — jedynym w zasadzie war-
unkiem jest wystgpowanie naziemnej
kolei szynowej lub jej odpowiednika,
a takze odpowiednio niskiego pozi-
omu techniki, by pociag na przyktad
nie zostal odkopany w dziesie¢ minut
przez ptugi soniczne lub inne futury-



styczne wynalazki. Nalezy przy tym

pamigtaé, ze:

» W latach 20-stych XX wieku do

os$wietlania wagonéw stosowano

lampy naftowe;

nalezy pamietaé

o mozliwosci wybuchu pozaru w

przypadku

sttuczenia

zapalonej

lampy oraz, ze zuzywa ona tlen.
» Ogrzewanie wagonéw w latach 20-
stych mozna albo poming¢ (nie byto

go w tym konkretnym sktadzie),
albo uznaé, ze przestalo dziata¢ czas pokonywania kolejnych sekcji
w momencie katastrofy — goraca pociagu.

para z lokomotywy nie jest juz do- » Mozliwosci stuzb ratowniczych na
prowadzana przewodami do wag-  poczatku XX wieku byly o wiele
onéw. W zwigzku z tym warunki mniejsze niz obecnie, zwlaszcza
dosy¢ szybko zaczng si¢ pogarszaé.  jesli chodzi o kwesti¢ zlokalizow-
Ponadto przejScia miedzy wago-  ania miejsca katastrofy i uzycie
nami w wickszosci przypadkéw cigzkiego sprzetu do odkopania
(chyba, ze bedzie to drozsza linia) pociagu.

nie beda zabudowane, co wydtuzy

Lokalizacja| Przedmioty

wszystkie
wagony

Gasnice

Na poczatku i na koncu kazdego wagonu umieszczone
sa szesciokilogramowe gasnice proszkowe.

wagon #1 1

Bagaze BG i
opiekunodw.

Ubrania i kosmetyki. Butelka z resztkami wody
mineralnej. W torebce dr Anny znajduje sie

jedna dawka leku dla Martina Schmidta. Jeden z
pielegniarzy ma_w torbie drewniang patke i kajdanki
wziete ,,na wszelki wypadek”.

wagon #8

Latarka

Do pasa czes$ciowo zasypanego ciata konduktora
przypieta jest latarka. Baterie wystarcza na okoto
3 godziny ciagtej pracy.

wagon #6

Latarka

Niewielka kieszonkowa latarka lezy na Srodku wagonu
na jednym z ciat. Baterie wystarcza na okoto 2
godziny ciagtej pracy.

wagon # 5

Aktowka dr

Oppenheimera,

bar.

w aktéwce (jest oznaczona symbolem kaduceusza)
znajduja sie leki uspokajajace (dwie dawki -

Martin Schmidt moze je przyjmowac), jednak fiolka
jest opisana jedynie po tacinie i lezy posrdd

kilku podobnych pojemnikéw (gtéwnie w1tam1ny

i aspiryna, MG moze dodac cos od siebie).

zapleczu baru znalezé mozna napoje i Jedzen1e -
niestety w wiekszosci zamrozone w lodowce. Kuchenka
mikrofalowa bez pradu nie zadziata (jes1i BG bardzo
szybko dotra do tego miejsca, to uruchomienie
kuchenki skréci prace akumulatoréw o jakies$ 30
minut). Poza tym mozna tu znalez¢ zapatki, sporo
sztuécédw i innych przedmiotéw kuchennych, ktére
mozna uzy¢ jako bron.

wagon #1

Bron

zmarli konduktorzy maja przy sobie pistolety gazowe
plus po jednym zapasowym magazynku.



