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* Moze posiadac jeden przedmiot.
* Hoze zaetokowad innego kultyste.
*Dodaje + do iloci ruchdw gwiczd.
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 Moze posiadot jeden przedmiot.
* floze zaotokowac innego kultyste.
* Dodaje +1 do ilosci ruchow qwinzd.
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 Moze posiadot jeden przedmiot.
* Moze zactckowat innego kulkyste.
* Dodgje +1 do ilosci ruchow gwiazd.
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* Moze posiadot jeden przedmiot.
* Noze zoctdkowac innego kullyste.
*Dodaje +1 do ilosei ruchdw qwiazd.
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# Moze posiodac jeden przedmiot.
* foze zaatokowa innego kullyste.
#Dodaje +! do iloid ruchow gwiozd.
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= Moze posiadal jeden przedmiot.
# Moze zaatokowac innego kultyste.
*Dodaje +1 do ilosci ruchéw gwiazd.
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* Moze posida jeden przedmiot.
* Moze zactokowa innego kultyste.
*Dodaje +1 do ilosti ruchéw gwiazd.
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# Moze posiada jeden przedmiot.
* Moze zactkowat innego kullyste.
*Dodaje + do ilofei ruchéw gwiazd.
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s Moze posiodaé jeden przedmiot.
* foze zaatokowa innego kultyste.
* Jodaje +1 do ilosei ruchdw gwiozd.
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= Hoze posiada¢ jeden przedmiot.
* Moze zaatckowat innego kultyste.
*Dodaje +1 do ilofei ruchéw gwiazd.
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x foze posidac jeden przedmiot.
* Moze zactakowat innego kultyste.
* Dodgje +1 do ilosci ruchéw gwiazd.
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* Moze posiadad jeden przedmiot.
* Moze zootkowat innego kultyste.
*Dodaje + do ilosci ruchbw qwiazd.
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* Moze posiadac jeden przedmiot.
x Maze 200tokowat innego kultyste.
*Dodaje +1 do ilosci ruchéw gwiozd.
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x floze posiaduc jeden przedmiof.
* loze zastokowat innego kultyste.
= Dodaje +1 do ilosci ruchow gwiazd.
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* Moze posiodoc jeden przedmiot.
* oze zootokowac innego kultyste.
*Dodaje +1 do ilosti ruchéw gwiazd.
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NARODZINY GWIAZDY
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* Wprowadz dowolng nowg gwiazde.
* Umies¢ ja na wolnym polu na planszy.
* Nowa gwiazda zachowuje si

tak samo jok pozostote gwiazdy

na planszy.
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TMIANA WYINANIA
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* Dowelny majdujgey sig w grze
kultysta przechodzi na fwojq strone.
* Dolgcz go do swojej sekly.
Jedli posiadat jokis przedmiof,
nalezy on rowniez do Ciebie.

WYDARZENIE
GWIAZDOSTOP
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*Potoz na dowolnej qwieddzie
zeton STOP.

*(d fego momenty Zaden z graczy
nie moze poruszac fej gwiazdy.
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* Poloz na dowolnej gwiezdzie
zeton STOP.

*(4d tego momenlu Zaden z graczy
nie moze poruszac fej gwiazdy.

WYDARIENIE
GWIAZDOSTOP

*Pold: no dowolnej gwiezdzie
selon STOP.

*(d fego momenty zaden z graczy
nie moze poruszac fej gwiazdy.
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» Mozesz zabi¢ dowolnego kullyste
bez rozgrywania walki.

WYDARIENIE
DE REVOLUTIONIBUS

ORBIUM COELESTIUM

* Mozesz zdjgc dowalny zeton STOP

z plonszy.

WYDARZENIE
DE REVOLUTIONIBUS

ORBIUM COELESTIUM

* Rozesz zdjg¢ dowolny Zeton STOP
2 plonszy.

WYDARZENIE
DE REVOLUTIONIBUS

ORBIUM COELESTIUM

# Mozesz 2djg¢ dowolny zeton STOP
2 planszy.

* (drzu¢ wybrang karte kulhysty * (dblokowana guiazda porusza sig #* Odblokowana gwiazda porusza sie # (dblokowano gwiazda porusza sie
wraz z posiodanym przez niego wedlug normalnych requt. wedlug normalnych regul. wedlug normalnyth regul.
przedmiotem.

WYDARZENIE WYDARZENIE VWIYDARZENIE WYDARZENIE
KOMETA KOMETA RATUNEK
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* Lograj po deklorecji gotowego uklodu

* Lograj po deklaracji gotowego uklodu

* Lagraj po deklaracji golowego uklady

bez rozgrywonia walki. kidregos z groczy. kidregos z groczy. kidregos z graczy.

* Odrzué wybrang karte kultysly * Dopoki komela znajduje sie *Dopoki kometa majduje sie *‘Przes_un' 03 Pﬂla dowolng qwiazde
wiaz 7 posiadanym przez niego na planszy, nie dzictajg zodne klady. |  na planszy, nie dziatajq zadne uklady. | PosUqCe do jego uklods. .
pizedmiofem. * Sposib poruszania: patrz inshrukga.  Sposih poruszania: pahz inshokgjo. + Nie mozesz pry ym doprowadri¢

do ulozenia wlasnego uklodu.
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Dolgez do dowolnego kullysty.

#Nie moina korzystac z bonusw
dowanych przez kultyste.

»Na kultyste nie dziclajg zodne korly.

* Wolka z Inkwizytorem: patrz insrukgia.

»Lagraj po dekloracji gotowego ukfadu
kldregoi z graczy.

*Przesui o 3 pola dowolng gwiazde
pasujgea do jego uklodu.

x Nie mozesz przy bym doprowadzié
do ulozenio whamego ukladu.

wTogroj po dekloracji gotowego ukladu
kidregos z graczy.

*Przesuri 0 3 pola dowolng gwiazde
pasujgea do jego ukfodu.

x Nie moiesz przy tym doprowadzié
do ulozenia whosnego uklodu.

* Tagraj po deklaracji gotowego ukladu
kigrego z graczy.

*Przesuri o 3 pola dowolng qwiazde
pasujgea do jego ukladu.

» Nie mozesz przy tym doprowadzié
do vlozenia wlasmego ukfodu.




WYDARZENIE

 Lagraj bezposrednio po zagrenym
przez innego gracza wydorzeniv.

WYDIRIENIE WYDARZENIE WYDARIENIE
NEGACIA NEGACIA NEGACIA
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#* Lograj bezpostednio po zagranym
przez innego gracza wydarzeniv.

* Lagraj bezposrednio po zagranym
przez innego grocza wydarzeniv.

* Lograj bezposrednio po zagranym
przez innego gracza wydarzeniv.

*Efekly wywolane xEekty wywolme *Efekty wywolane * Eekty wywolme
przez fo wydarzenie przez to wydarzenie przez to wydarzenie przez bo wydarzenie
nie dzilajg. nie dziclojg. nie dzialgjq. nie dziclajq.
WYDARZENIE PRZEDMIOT PRIEDMIOT | PRZEDMIOT
SPUTNIK MARYNOWANY MOZG CYRKIEL £ADU
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< Togroj po deklaracji gotowego uktodu
kidregos z groczy.

*]Jedna z posujgeych do jego uklodu
gwiazd okazala sie bye satelitq

* hwigksza sile kultysty o +1.
= wieksza ilos¢ ruchow gwiazd 0 +1.

* Iwieksza site kultysty o +1.
* Twigksza ilos¢ uchéw gwiazd o +1.

* Dwicksza sile kultysty o +1.
» Iwighsza ilos¢ ruchéw gwiazd o +1.

*Wylosuj nowg pozycje gwiazdy
na plonszy.
WYDARZENIE WYDARZENIE PRZEDMIOT PRZEDMIOT
MACKA MACKA DIWON LOSU
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x Wyloniajgca sie z mroku mocko
wyrwala przedmiot kulfyicie.

#0drzu¢ dowolny przedmiot
posiadany przez praecivinike.
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* Wyloniojoca sig 2 mroku macka
wyrwota przedmiot kolfyicie.

*Odrzué downlny przedmiot
posiadany przez przeciwniko.
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* Iwieksza site kullyshy o +.

*Iwieksza iloé¢ ruchéw gwiozd o +1.

(NIEISWIETY GRAAL

* Iwigksza sile kultysty o +1.
* Lwigksza ilo¢ ruchéw gwinzd o +1.

PRZEDMIOT
WIELKA MAGYICINA XIEGA
S¥Ro

* Iwieksza ilos¢ ruchow gwiazd 0 +2.
Imniejsza site kulbyshy o -1.

PRZEDAMIOT
STAROZYTNY KOLEK
o

* Iwigksza site kullysty o +1.

* Iwigksza ilos¢ ruchdw qwiazd o +1.

PRIEDMIOT
WACHLARZ PRIEMIAN
¥Ro

* Twigksza sile koltysty o +1.

* Lwieksza ilos¢ nuchéw gwiozd o +1.

PRIEDMIOT
RYTUALNY RAPIER
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* wieksza sile kultysty o +1.
* lwieksza ilos¢ ruchdw qwiazd o +1.




